Conhecendo o Flash

* Apresentar o programa, sua
interface e suas principais
caracteristicas

* Abrir, visualizar e salvar arquivos
* Usar a ajuda do programa
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Atividade 1 — Adobe Flash CS5

O Adobe Flash CS5 ¢ o software de referéncia de mercado para anima-
¢do e interatividade. Nos links a seguir, vocé encontra mais informa-
¢Oes sobre o produto e seu uso.

Fabricante (http://www.adobe.com/br)
Produto (http://www.adobe.com/br/products/flash/)

O que ha de novo? (http://tv.adobe.com/show/flash-professional-
-csS-feature-tour/)

Tutoriais em video (http://tv.adobe.com/product/flash/)

Ajuda do programa (http://help.adobe.com/pt BR/flash/cs/using/
index.html)

Tela inicial

1. Abra o Adobe Flash CS5.
Quando vocé abrir o0 Adobe Flash CS5 pela primeira vez, uma tela de
boas-vindas sera mostrada. Nesta tela, estardo modelos de arquivos, os

arquivos recentemente trabalhados (caso existirem) e 0 acesso aos prin-
cipais recursos do programa.

Criar a partir do modelo Criar nove Aprender

A Aoiragic W ActonScripl 3.0 \] 1 hirodugho ac Flash s

1 Aoresentages A ActonScript 20 I} 2 Simbolos »

W ~ruvos de smosira W assbesr2 || 3 Linhas de temps ¢ animaco »
W encers W Prene 03 I 4 Homes de mstinciss »

W Fubicidade B Foshiies || 5 iteratividnge simples »

P Reproduzie de midin

Abrir um item recente
W mobie fs

W scot 2

P carregador ske.fis
W covindo.fis

£ Anrr.

I weroducie s
I Moves recursos »
| Desenvolvodares »

| Designers »

T Arguive ActionSeriot

= Arguivo JavaScript Flash
T Profeto Fash

T Clsse do ActionScript 3.0
T iterface do ActionScript 3.0

Estender
[ FoshExchange »

Abrindo arquivos

|| & ActioaScripta

I 7 Trabahans comdedos »
\J 8 Criando umapécative »
| 9 Publ parn disp. mévels »
I 10, Publicaglo para o AR »
L] 11 Adobe TV s

Adobe® Creative Suite® 5 Web
Premium

Chierha o Adobe Flash X C55 Professonal
como parte do Adobe Creative Suite 5 \Web
Fresium.

1. Na tela de boas-vindas, selecione a opgao Abrir ( =i ) e procure pelo
arquivo bola.fla, localizado na pasta Arquivos de trabalho/capitulo]

e clique duas vezes para abri-lo.

Conhecendo o Flash
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Quando o arquivo estd aberto na area de trabalho, normalmente
é chamado de “filme".

Palco e cena

Palco ¢ a parte da area de trabalho na qual é mostrado o filme. O palco
faz parte da cena, que é composta pelo proprio palco e pela area ao
redor dele.

Conhecendo o Flash
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bota (X

5 scene 1 & g o

Area de trabalho

A area de trabalho do Adobe Flash CS5 pode ser visualizada de varias
maneiras de acordo com suas preferéncias ou necessidades. Em cada
um desses modos, os elementos que a compde sdo organizados de ma-
neira diferente favorecendo o designer, programador ou o animador.

1. Certifique-se de que a opgdo Essenciais esteja habilitada no canto
superior direito da tela.

e

Animador

Classico
Depurar
Designer
Decenvolvedor

¥ Essenciais
Tela pequena
Reinicializar ‘Essenciais’
MNova area de trabalho...

Gerenciar areas de trabalho...

Vocé ainda pode criar seu préoprio modo de visualizagao de tela em
Nova &rea de trabalho ou carregar as configuragdes originais de
cada modo em Reinicializar.

Painéis
Os painéis de edigdo (que no modo de visualizagdo Essenciais encon-

tram-se do lado direito) alteram e/ou adicionam propriedades aos ele-
mentos do seu filme.

Os painéis podem ser recolhidos (Reduzir a icones) ou expandidos (Ex-
pandir painéis) clicando nos pequenos tridngulos ( [ ) que estdo no
canto superior direito de cada painel.

Conhecendo o Flash
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Vocé ainda pode arrastar os painéis e posiciona-los livremente na area
de trabalho. Para isso, basta clicar e segurar o mouse sobre o nome do
painel que deseja mover e desloca-lo até a posi¢ao desejada.
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Para desfazer as alteragdes de visualizacdo e posi¢do dos painéis, basta
clicar na op¢ao Reinicializar ‘Essenciais’.

Reinicializar ‘Essenciais’
Mova drea de trabalho...

Conhecendo o Flash
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Ferramentas

O painel Ferramentas mostra ferramentas de sele¢do, desenho, pintura
e texto e outras que vocé€ conhecera neste livro.

Conhecendo o Flash
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Propriedades

O painel Propriedades controla os pardmetros, as configuragdes e as
propriedades dos elementos do filme. Ele possui funcionamento inte-
ligente, ou seja, mostra as opc¢des dos elementos do filme ou das ferra-
mentas que estiverem selecionadas.

P r—
Documenta ﬁ
Rl |F_l bol :1
= d Flayer: Flash Player9 g‘
o Seript:  ActionScript 3.0 a
E Classe: | | | 2 T‘
= Perfil: Default N
& ConfiguracBes do AR [Editor. | 5':-
o | Comounstes dorcorsarpe  [Eamar] |7
| &

Biblioteca

A biblioteca armazena e organiza os elementos do filme. O uso correto
desse recurso ¢ fundamental para a produtividade do trabalho com o
Adobe Flash CS5.

& | 5o 1] i Ga ([Nl
Wi ~ 3
=] KL
= 9,
.
1 #am = A

I:E Nome = | Ligagdo T
& [ bola1 N
o,

& 2
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Vocé pode visualizar e acessar o contetdo da biblioteca pelo ata-
lho F11.

Linha do tempo

Em Linha do tempo, vocé pode distribuir os elementos do filme em ca-
mada e construir a animagao, criando e inserindo contetido nos quadros.

Conhecendo o Flash
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Salvando e visualizando

1. Acione as teclas Ctrl +S ou, no menu Arquivo, selecione a opgdo
Salvar.

[Aiguive] Editar Exibir Inserr  Medificar Texto

Nevo... Ctri+N
Abrir... Ctrl+0
Navegar no Bridge Ctri+Alt+0
Abrir recente ]
Fechar Ctrl+W
Fechar tudo Ctrl+Alt+W
Salvar Ctrl+ S
Salvar como... Ctrl+Shift+5
Salvar como modelo...
Dar entrada...
Salvar tudo
Reverter

O formato nativo do Adobe Flash CS5 é o .fla. ‘

2. Para testar e visualizar o filme, acione Ctr/ + Enter ou selecione, no
menu Controlar, a opgdo Testar filme no Flash Professional.

[Gontiglat] Depurar Janels  Ajuda | | Esencis v [0

Reproduzir Enter

Retroceder Shifts, 5' " 'F |

Ir para o fim Shift+. = L4 :hula
B

Avangar um quadro

Retroceder um quadro
=

Testar filme * | * no Flash Professional %

Testar cena Ctrl+Alt+Enter no Device Central

Excluir arquivos ASO no AIR Debug Launcher (Desktop)

Bxcluir arquivos ASO & testir fime no AIR Debug Launcher (Mével)

Repetir na reproducdo Testar Ctrl+Enter

Ao fazer isso, uma tela de visualizagdo ¢ exibida com o filme funcio-
nando no formato .swf.

Conhecendo o Flash



16 — ADOBE FLASH CS5

3. Para fecha-lo, basta clicar no botio &8 que fica no canto superior
direito.

bola. =
Arquive  Exibir  Controlar  Depurar

R ——

Ajuda
Para saber mais sobre as ferramentas e os recursos do Flash, selecione
a opcdo Ajuda do Flash no menu 4juda ou acione FI. Ao fazé-lo, uma

janela do seu browser (navegador) padrao se abrira, exibindo o conteu-
do da ajuda do Adobe Flash CS5.

Ada ]|
Ajuda do Flash
Centro de suporte do Flash b

Programa de aprimoramento do produto Adobe...
Flash Exchange

Omniture

Gerenciar extensdes..,

Féruns on-fine da Adobe
Concluir/Atualizar perfil da ID da Adobe...
Desativar...

Atualizagdes...

Sabre o Adobe Flash C55 Professional

Vocé precisa estar conectado a internet para ter acesso a esse re-
curso.

Conhecendo o Flash
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Resumo do capitulo

) Botao/teclas
Para Procedimento de atalho
Abrir um arquivo Clique na opgdo 4brir na tela de 3
boas-vindas. Ctrl + O

Escolher uma area de
trabalho

Clique no botdo Alternador de
area de trabalho e escolha a opc¢ao
desejada.

el

Abrir a biblioteca

No menu Janela, selecione a opgao
Biblioteca.

Ctrl +L

Salvar um arquivo

No menu Arquivo, selecione a opgao
Salvar.

Ctrl + S

Visualizar arquivos

No menu Arquivo, selecione a opgao
Publicar Visualizac¢do/Flash.

Ctrl + Enter

Exibir a ajuda do
programa

No menu 4juda, selecione a opgao
Ajuda do Flash.

F1

Conhecendo o Flash





